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https://youtu.be/h2WSklsqin4?si=F8wHwSM2b9Hft84r
https://youtu.be/h2WSklsqin4?si=F8wHwSM2b9Hft84r
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Le projet de mediation repose sur differentes volontes, initiées par Marie-Line :

Decouvrir la harpe et ses possibilites (instruments, jeux, repertoires)

Discuter autour des voyages et des migrations liees aux comportements humains
Ecouter de la musique classique dans un contexte difféerent des grandes salles de concert
Vivre des emotions grace a la musique et au theatre

Exprimer un ressenti sur une situation

Chanter en groupe
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# Selon le Programme de Formation de 'Ecole Québécoise (PFEQ), participer a cette matinée
permettrait directement aux eleves de travailler plusieurs compétences, telles que :

e Domaine physique et moteur :
o Explorer des perceptions sensorielles (distinguer en utilisant ses sens, la vue et Uouie)
o Exercer sa motricite fine (utiliser des outils pour dessiner, utiliser adequatement les
outils mis a sa disposition)
o Experimenter l'organisation spatiale (se situer dans Uespace par rapport a des objets)

e Domaine affectif :

o Reconnaitre ses caracteristiques (exprimer ses gouts et ses préeferences)

o Exprimer ses emotions (réagir lorsqu’'un événement ou une situation le touche,
reconnaitre des émotions, reconnaitre les signes d’une émotion chez soi ou chez les
autres)

o Reagir avec assurance (communiquer ses impressions, faire valoir ses idees)

e Domaine social :

o Démontrer Uouverture aux autres (amorcer des interactions avec les autres enfants et
'adulte, se montrer sensible et respectueux a 'egard des émotions, des idées et des
desirs des autres)

o Participer a la vie de groupe (prendre part aux activités du groupe, accepter d’interagir
avec d’autres enfants, reconnaitre qu’il fait partie d’'un groupe, émettre des idées et
faire des propositions, participer a la prise de decision)

o Collaborer avec les autres (partager le materiel, le lieu et les espaces, faire des
propositions qui tiennent compte du but commun, chercher le consensus)

o Creer des liens avec les autres (s'intégrer dans un jeu)

o Reguler son comportement (demeurer attentifs lors des jeux ou des activites)
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e Subvention de coaching / Conseil Quebécois de la Musique (2023)
Argent non reellement touche, transmis du CQOM a mon coach sous forme de remuneéeration

e Bourse de 'Excellence / Université de Montreal (2024)
3000% investis dans la creation du spectacle

e Sélection a la delégation du Parcours Petits Bonheurs / Festival Petits Bonheurs (2025)
Participation aux spectacles, rencontres avec les artistes, discussions avec les autres createurs
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